SCENARIUSZ ZAJEC
PROWADZACY: Malgorzata Murzyniec, Karolina Botuszan
TERMIN: 24.09.2019
GRUPA: 5-6 latki
TEMAT: ,,Dwie potowki jabtka”
CELE ZAJEC:
- rozwijanie umiej¢tnosci planowania;
- rozwijanie migkkich kompetencji (umiejetnosci pracy zespotowej, logicznego i algorytmicznego
myslenia, zadaniowe podejscie do stawianych problemow);
CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
- potrafi odczyta¢ zakodowane informacje za pomocg symboli graficznych;
- planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt;
- tworzy kod — droge przy pomocy strzalek kierunkowych;
- chetnie pracuje w parach lub zespotach;
METODY:
- metody poszukujace;
- metody podajace;
- metody praktycznego dzialania;
FORMY:
- praca grupowa;
- praca zespolowa;
- praca indywidualna;
MATERIALY I POMOCE DYDAKTYCZNE:
- mata do kodowania, zestaw znakow;
- wizytowki indywidualne;
- 4 cale jabtka + polowki jabtek w kolorach: zielonym, niebieskim, zottym 1 pomarahczowym;

- chrzaszcze;

PRZEBIEG ZAJEC:
I cze$¢ — wstep:
1. Odszukiwanie indywidualnego miejsca przy macie przez dzieci — wizytowki. Sprawdzanie
wyboru poprawno$ci miejsca.

2. Historyjka ,,Zagubione jabtka Petroneli”:



Petronela jest czarownicq. I to wcale nie byle jakq, tylko czarownicq jabtoniowg,
mieszkajqcq stosownie do swojego statusu w jabtku, na szczycie starej jabtoni. W ogromnym
zapuszczonym ogrodzie zyje jej si¢ spokojnie i beztrosko, do chwili gdy do pobliskiego domu
wprowadza si¢ rodzina Kuchniopozarskich z dwojkg wscibskich dzieci, bliznietami Lilkq
i Leonem. Petronela probuje pozby¢ sie ich ..., ale niestety wpada w jeszcze wigksze
ktopoty... Probujgc przegoni¢ dwoch malych tobuziakow, pogubila swoje jabtka, ktore
rozpadty si¢ na dwie potowki. Na pomoc Petroneli przybiegt jej przyjaciel chrzqszcz. Pomoz

mu odnalez¢ kod i polgczyc potowki jabtek w catosc.

IT cze$¢ — wlasciwa:
3. Programowanie — instrukcja:
Nauczyciel rozktada potowki jablek wedtug instrukcji obrazkowej umieszczonej na dole.
W kazdym rogu umieszcza chrzaszcze utozone na catych jablkach, pod ktérymi ukryte sa
kody.

e Chrzaszcz nr 1 umieszczony na zielonym jabtku - rusza z dolnego, lewego rogu.

e Chrzaszcz nr 2 umieszczony na zottym jabtku — rusza z goérnego, lewego rogu.

e Chrzaszcz nr 3 umieszczony na pomaranczowym jabtku — rusza z gornego, prawego

rogul.

e Chrzgszcz nr 4 umieszczony na niebieskim jabtku — rusza z dolnego, prawego rogu.
Chrzaszcze wedruja po planszy wedlug kodow. Dziecko uktada odnaleziony kod za pomoca
piktogramow: zielonego kota, czerwonego kota, strzatek kierunkowych i cyfr. Zapisany kod
to droga, ktora pokonuje chrzaszcz od pozycji startowej po polach planszy, zbierajac

potowki jabtek, sktadajac je w catosce.






Chrzaszcz nr 2
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Chrzaszcz nr 3
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Chrzaszcz nr 4
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11 cze$¢ — zakonczenie:

»Jablkowe plasy” — zabawy taneczne dzieci w rytm muzyki z ptyt Cd. Dzieci tanczg z przypigtymi
emblematami jablek - zielone i czerwone jabluszka. Na hasto w muzyce moga dobiera¢ si¢ w pary

lub tworzy¢ koteczka zlozone np. tylko z zielonych jablek i tylko te tancza.




