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PROWADZACY: Matgorzata Murzyniec
TERMIN: 29.11.2019r.
GRUPA: 5-6 latki

CELE ZAJEC:

rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowo-stuchowe;j,

Usprawnianie matej motoryki poprzez kreslenie wybranych znakéw grafomotorycznych
zgodnie z metodyka systemu,

rozwoj kompetencji jezykowych i komunikacyjnych: tworzenie wlasnych opowiadan
na podstawie origami-baji, rytmizowanie tekstu, uczenie si¢ tekstu w ruchu;
postugiwanie si¢ okresleniami dotyczacymi ilosci, wielko$ci, potozenia, ksztattu
przedmiotow, przeksztalcania figur geometrycznych,

doswiadczanie roznych mozliwo$ci wykorzystania papieru,

doswiadczanie wspoétdziatania w parze, zespole i grupie,

Szanowanie wytworéw wspdlnej pracy i pracy innych,

umiejetno$¢ dzielenia si¢ wspodlng przestrzenig podczas dziatan w mikro i1 makro
przestrzeni,

doznawanie radosci z podejmowanych dziatan indywidualnych i grupowych,
przezywanie pozytywnych emocji w kontaktach z innymi,

doswiadczanie opoznionej gratyfikacji.

TEMAT: ,,Dinozaury”

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

reaguje poprawnie na polecenia,

potrafi poruszaé si¢ w rytm muzyki,

potrafi wskazac¢ na kartce: gore, dot, strong prawa i lewa,
dba o estetyke wykonywanej pracy.

METODY:

stlowne (rozmowa, wyjasnienia, instrukcje),
ogladowa: pokaz,

czynna: zadan stawianych do wykonania,
elementy systemu: Edukacja przez Ruch (origami).

FORMY:

indywidualna, zbiorowa, zespolowa.
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MATERIALY I POMOCE DYDAKTYCZNE:

- muzyka, pastele, kota do origami.

PRZEBIEG ZAJEC:

I cze$é — wstep:

1. Zagadka wprowadzajaca do zajeé.

Ogon, tutow, szyja, gltowa...

Postac¢ prawie jest gotowa.

Jeszcze tylko cztery nogi i wychodzi potwor srogi.
Taki duzy wsrod zarosli...

Pewnie bysmy za nim poszli.

Lecz to bylo wieki temu.

Teraz juz go nie znajdziemy.

A dlaczego?
Bo wymarty.
Mam na mysli .............. (dinozaury).
2. ,Spacer dinozauréw” — zabawa ruchowo — nasladowcza przy muzyce.

11 cze$é — wlasciwa:

1.

Kreslenie rytmicznych kresek niebieska kredka (rozne odcienie) na kartkach A4 -
¢wiczenie na stabilizacje lateralng.

,,Kota, kotka, koteczka”- aspekt matematyczny — porownywanie (kolory, wielkosc);
przeliczanie, dzialania matematyczne (dodawanie, odejmowanie), zbiory.

Opowies¢ nauczyciela - animowanie kota, uktadanie ,,kot” przy prawej krawedzi kartki,
przy lewej, przy dolnej, przy gorne;j.

Sktadanie kota na pot.

Przyklejenie potéwki kota na srodku kartki, doklejanie pozostatych kot zgodnie z
instrukcja nauczyciela.

111 cze$é — zakonczenie:

1.

2.

Swobodna rozmowa - ¢wiczenia w mowieniu, wyrazania wlasnych emocji w stosunku
do wykonanej pracy;
Wystawa prac.
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